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Пояснительная записка
Образовательная программа представляет собой курс, разделенный на два модуля. В первом модуле студенты освоят основы веб-разработки, изучив язык разметки HTML и CSS, создавая интерактивные веб-страницы и научившись адаптировать дизайн для разных экранов. Во втором модуле студенты войдут в захватывающий мир разработки игр, используя Roblox Studio и язык программирования Lua. Они создадут трехмерные игры, овладеют анимациями, звуками и многопользовательскими механиками.
Цели программы:
· Освоить основы веб-разработки, научиться создавать и стилизовать интерактивные веб-страницы с использованием HTML и CSS.
· Разработать навыки программирования и внедрения интерактивности на веб-страницах через JavaScript.
· Изучить инструменты Roblox Studio и научиться создавать трехмерные игровые миры, овладеть основами программирования на языке Lua.
· Построить понимание игровой механики, создания анимаций и интеграции звуковых эффектов в 3D игры.
· Разработать способность создавать многопользовательские игры и взаимодействие между игроками в виртуальной среде.
Ожидаемые результаты: По завершении программы студенты будут способны:
· Создавать и стилизовать веб-страницы с помощью HTML и CSS, включая адаптивный дизайн.
· Программировать веб-страницы с использованием JavaScript, обеспечивая интерактивность и динамичность.
· Разрабатывать трехмерные игры в Roblox Studio, создавать 3D миры, добавлять объекты и прописывать игровую логику на Lua.
· Работать с анимациями, звуками и многопользовательскими механиками в рамках игровых проектов.
· Проектировать и реализовывать игровые механики, события и взаимодействия в 3D играх.
· Проводить презентацию своих разработок, понимать основы веб-разработки и создания игр, иметь базовые навыки программирования на Lua.
Модуль 1: Сайтостроение (72 часа)
Неделя 1-2: Введение в веб-разработку и HTML
· Основы веб-разработки: клиент-серверная архитектура, роли HTML и CSS.
· Ознакомление с основными тегами HTML, структура веб-страницы.
· Создание простой веб-страницы с использованием HTML.
Неделя 3-4: Оформление веб-страниц с помощью CSS
· Введение в CSS: селекторы, свойства, значения.
· Применение стилей к элементам HTML.
· Создание стилей для различных типов контента: текст, изображения, блоки.
Неделя 5-6: Макеты и адаптивность
· Работа с макетами: блочная и строчно-блочная модели.
· Создание адаптивных стилей для различных экранов и устройств.
· Использование медиазапросов для адаптивной вёрстки.
Неделя 7-8: Формы и мультимедиа
· Создание форм для ввода данных пользователем.
· Работа с элементами мультимедиа: изображения, аудио и видео.
· Валидация форм с помощью HTML5 атрибутов и JavaScript.
Неделя 9-10: Введение в JavaScript
· Основы JavaScript: переменные, операторы, функции.
· Работа с событиями: клики, наведения, отправка форм.
· Применение JavaScript для интерактивности на веб-странице.
Неделя 11-12: Дополнительные возможности веб-разработки
· Работа с веб-шрифтами и иконками.
· Основы работы с CSS-фреймворками (Bootstrap).
· Оптимизация веб-страниц для скорости загрузки.
Модуль 2: Создание 3D игр в Roblox Studio и изучение Lua (72 часа)
Неделя 13-14: Введение в Roblox Studio и основы 3D моделирования
· Знакомство с интерфейсом Roblox Studio.
· Основы создания 3D моделей с использованием инструментов Roblox Studio.
Неделя 15-16: Основы Lua и программирование в Roblox Studio
· Введение в язык программирования Lua.
· Создание скриптов для объектов в Roblox Studio.
· Основы управления персонажами и объектами в игре.
Неделя 17-18: Создание игровых механик
· Разработка простых игровых механик: движение, прыжки, стрельба и др.
· Работа с событиями и триггерами в игровом мире.
· Создание интерактивных элементов и геймплейных сценариев.
Неделя 19-20: Работа с анимациями и звуками
· Создание анимаций персонажей и объектов.
· Добавление звуковых эффектов и музыки в игровую среду.
· Синхронизация анимаций и звуков с игровыми событиями.
Неделя 21-22: Создание многопользовательских игр
· Основы работы с сетью и многопользовательской средой.
· Разработка простых многопользовательских игр и режимов.
· Работа с удаленными данными и базами данных.
Неделя 23-24: Финальный проект и демонстрация
· Планирование и создание финального проекта в Roblox Studio.
· Тестирование, отладка и улучшение проекта.
· Презентация финального проекта перед аудиторией.
Неделя 25-26: Заключительные занятия и завершение курса
· Обзор проделанной работы и достигнутых результатов.
· Обсуждение возможных путей развития веб-разработки и геймдизайна.
· Заключительное слово, выдача сертификатов.
Этот план предоставляет студентам возможность овладеть навыками веб-разработки с использованием HTML, CSS и JavaScript, а также научиться создавать 3D игры в Roblox Studio с использованием языка программирования Lua.

